
  DIPLOMADO EN INGENIERÍA DE SONIDO 

Profesor Responsable: Ronald Furet H. (Ingeniero civil en sonido y acústica). 

Habilidades Recomendadas: Conocimientos básicos de matemáticas, teoría musical y manejo 
de una computadora. 

Duración: 96 Hrs (4 meses). 

Horario: Jornada sabatina de 10 a 16 hrs. 

Nivel: Básico a Avanzado. 

Cupo Máximo: 9 alumnos.  

OBJETIVO GENERAL 

Capacitar a personas que  se  relacionan con el mundo del  sonido para comprender, diseñar, 
instalar  y  operar  sistemas  de  audio  en  diferentes  situaciones,  como  estaciones  de  radio, 
televisión,  estudios  de  grabación,  productoras  de  espectáculos  en  vivo  o  grabados, 
postproducción, empresas cinematográficas, etc. 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

I. Comprender a cabalidad los fenómenos asociados a la propagación del sonido. 
II. Conocer las diversas tecnologías y terminología utilizada en el mundo del audio. 
III. Diseñar metodologías de trabajo para situaciones específicas. 
IV. Aplicar criterios técnicos y estéticos específicos en diversas situaciones de trabajo. 
V. Revisar  las principales  técnicas de grabación, edición, mezcla y masterización de una 

producción musical profesional. 
VI. Revisar  las principales  técnicas de registro y postproducción de audio que se utilizan 

en cine y televisión. 
VII. Revisar las principales técnicas utilizadas en producciones de audio para publicidad en 

radio y televisión. 
VIII. Revisar las principales técnicas utilizadas en refuerzo sonoro para audio en vivo. 
IX. Desarrollar la capacidad de resolver problemas técnicos en momentos difíciles. 

 
EVALUACIONES 
 

I. Prueba N° 1 vía internet al finalizar el primer mes. 
II. Prueba N° 2 vía internet al finalizar el segundo mes. 
III. Prueba N° 3 vía internet al finalizar el tercer mes. 
IV. Prueba N° 4 vía internet al finalizar el cuarto mes. 
V. Examen teórico final presencial. 

Observación:  Para  todas  las  pruebas  se  registra  sólo  el  primer  intento,  pero  puede  seguir 
realizando sus pruebas para perfeccionar su conocimiento y mejorar su evaluación, en cambio 
el examen final sólo se puede presentar una vez. 
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CERTIFICADO 

Al finalizar el examen, todo alumno que cumpla con una asistencia igual o superior a un 80%, 
obtendrá  un  certificado  de  asistencia  al  curso.  De  manera  voluntaria,  el  alumno  podrá 
presentar el  examen  final en un plazo no  superior  al que duró el  curso,  y  su  lo  aprueba el 
certificado  acreditará  que  aprobó  el  curso. Dicho  diploma  tiene  importante  valor  curricular 
debido al alto contendido técnico de los temas tratados en el programa de estudios. 

 

TEMARIO GENERAL 
 

I. Física del Sonido.  
II. Acústica de Recintos. 
III. Audio Análogo y Digital. 
IV. MIDI. 
V. Electricidad e interconexiones. 
VI. Micrófonos. 
VII. Altavoces y Amplificadores. 
VIII. Procesadores de Audio. 
IX. Mezcladoras de Audio. 
X. Audio en la Producción Musical. 
XI. Audio en Cine, Radio y Televisión. 
XII. Sistemas de Audio en Vivo. 
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XL. Sonido y grabación. Rumsey
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